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UzZULme sariLcan

’ Ismma

Uztlme Sarilcan kitabini okuduktan sonra, kisin dogada neler degisir? Nasil
giyiniriz? Hangi meyve ve sebzeleri yeriz? Kis mevsimi hakkinda konusup

hayalimizde kar topu oynayp kayabiliriz.

Oyun: ki ya da daha ¢ok sayida katilimer ile sapka kimde kaldi oyunu
oynayabiliriz. Katlimelar daire olur. Mizik esliginde sira ile bir katlimer sapkay
takip yanindaki katlimaya verir. O da takip diger yanindaki katiimeiya verir. Mizik
durdugunda sapka kimde ise sarki séylemesi, ziplamasi, taklit yapmasi vs istenir.

Oyun bu sekilde tim katiimclarda sapka durana kadar devam eder.

Q0 Etkinlik 1: Sapkanu Tasarlyorum

Ek 1'de olan bere gérselini evimizde olan ip, kumas, pamuk vb. atik

malzemeler kullanarak tasarlayabiliriz.

Etkinlik 2: Eglestirme Oyunu

Ek 2'de yer alan gérselleri keserek eslestirme oyunu oynayabilirsiniz.
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irme Oyunu

Etkinlik 2: Eslest




